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Abstract 
 

 At this time many people who use the website instead of just looking for information, 
but rather as a land promotion, sales and other activities that could open up opportunities for 
businesses. Mendi Shopping is one of the businesses engaged in the sale of bags that are already 
using the internet as a media sales services. The internet service is up. However, in the 
recording of transactions still use manual recording that led to the frequent occurrence of data 
loss sales and had to repeat the recording back so that the generated report is not accurate. 
Use of the Website can be used as a media sales in Mendi Shopping. Unified Modeling Language 
(UML) is a tool or tools that can be used in doing the design of the system to be built. UML can 
describe clearly the information systems that will be built. Shopping Mendi to assist in storing 
their data, created a database using MySQL as a storage medium. In addition, it can reduce 
errors and data loss in data processing sales. The website can also be a media campaign to 
inform the latest products and berkulitas so as to increase the sales charts in Mendi Shopping. 
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Abstrak 
 

Pada saat ini banyak individu yang menggunakan website bukan hanya sekedar 
mencari informasi saja, melainkan sebagai lahan promosi, penjualan dan aktivitas lainnya 
yang dapat membuka peluang untuk bisnis. Mendi Shopping merupakan salah satu usaha 
yang bergerak dibidang penjualan tas yang sudah menggunakan layanan internet sebagai 
media penjualan. Layanan internet tersebut adalah Facebook. Namun, dalam pencatatan 
transaksinya masih menggunakan pencatatan secara manual yang menyebabkan sering 
terjadinya kehilangan data penjualan dan harus mengulang pencatatan kembali sehingga 
laporan yang dihasilkan tidak akurat. Penggunaan Website dapat dijadikan sebagai media 
penjualan pada Mendi Shopping. Unified Modeling Language (UML) merupakan tools atau 
alat bantu yang dapat digunakan dalam melakukan desain terhadap sistem yang akan 
dibangun. UML dapat menggambarkan dengan jelas sistem informasi yang akan dibangun. 
Untuk membantu pihak Mendi Shopping dalam menyimpan data-data mereka, dibuat suatu 
database dengan menggunakan MySQL sebagai media penyimpanan. Selain itu, dapat 
mengurangi kesalahan dan kehilangan data dalam pengolahan data penjualan. Website juga 
dapat menjadi media promosi yang menginformasikan produk-produk terbaru dan berkulitas 
sehingga dapat meningkatkan grafik penjualan pada Mendi Shopping. 
 

Kata kunci: website, penjualan, MySQL, UML  
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1. PENDAHULUAN 
 Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi pada saat ini, orang-
orang sudah tidak awam lagi dengan internet. Dengan adanya internet, mereka 
dapat mengakses apapun yang mereka inginkan dimanapun dan kapanpun. Media 
yang dapat diakses melalui internet adalah website. Website merupakan suatu 
wadah informasi yang memberikan kemudahan bagi user untuk menjelajahi 
internet. 
 Pada saat ini banyak individu yang menggunakan website bukan hanya 
sekedar mencari informasi saja, melainkan sebagai lahan promosi, penjualan dan 
aktivitas lainnya yang dapat membuka peluang untuk bisnis. Selain itu website juga 
dapat mengoptimalkan pengunaan komputer, sehingga dapat meminimalkan resiko 
kehilangan data. 
 Mendi Shopping merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang 
penjualan tas yang sudah menggunakan layanan internet sebagai media penjualan. 
Layanan internet tersebut adalah Facebook. Namun, dalam pencatatan transaksinya 
masih menggunakan pencatatan secara manual. Hal ini menyebabkan sering 
terjadinya kehilangan data penjualan dan harus mengulang pencatatan kembali 
sehingga laporan yang dihasilkan tidak akurat. 
 Dari masalah tersebut, penelitian ini akan membangun sebuah website yang 
dapat dimanfaatkan tidak hanya sebagai promosi produk, namun juga sebagai 
pencatatan transaksi penjualan. Unified Modeling Language (UML) merupakan tools 
atau alat bantu yang dapat digunakan dalam melakukan desain terhadap sistem 
yang akan dibangun. UML adalah salah satu alat bantu yang sangat handal di dunia 
perkembangan sistem yang berorientasi objek. Hal ini disebabkan karena UML 
menyediakan bahasa pemodelan visual yang memungkinkan bagi pengembang 
sistem untuk membuat cetak biru atas visi dalam bentuk yang baku, mudah 
dimengerti serta dilengkapi dengan mekanisme yang efektif untuk berbagi dan 
mengkomunikasikan rancangan dengan yang lain[1]. Tujuan dari sistem informasi 
penjualan tas berbasis web ini adalah merancang dan membuat sebuah aplikasi 
yang dapat dijadikan sebagai media penjualan pada Mendi Shopping. Membantu 
pihak Mendi Shopping dalam menyimpan data-data mereka dengan cara membuat 
suatu database dan membantu mengurangi kesalahan, kehilangan data dalam 
pengolahan data penjualan. 

 
2. METODOLOGI PENELITIAN 
2.1 Metode Pengumpulan Data 

  Dalam  penelitian ini menggunakan beberapa metode dalam pengumpulan 
data, yaitu : 
a. Penelitian lapangan  (Field Research ) 

Penelitian yang dilakukan langsung ke Mendi Shopping untuk memperoleh 
data primer. Adapun  teknik pengumpulan data yang digunakan adalah : 
1) Observasi, yaitu mengumpulkan data dengan melakukan pengamatan 

langsung dan pencatatan secara sistematis dengan tujuan agar memperoleh 
data yang objektif. 
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2) Wawancara langsung (interview), yaitu metode pengumpulan data dengan 
melakukan sesi tanya jawab secara langsung dengan pihak-pihak yang 
bersangkutan dalam bidang yang diteliti untuk memperoleh informasi yang 
dibutuhkan. 

b. Penelitian perpustakaan  (Library Research  ) 
Peneliti melakukan penelitian dengan melakukan tinjauan ke pustaka guna 

mempelajari beberapa buku yang berhubungan dengan pembuatan skripsi ini. 
Adapun beberapa buku tersebut diantaranya adalah buku-buku yang 
berhubungan dengan sistem informasi dan ilmu komputer, buku-buku 
mengenai bahasa pemrograman PHP dan juga buku-buku lainnya yang dirasa 
perlu dalam penunjangan penelitian ini. 

c. Penelitian Laboraturium  (  Laboratory Research  ) 
Merupakan tahap penelitian yang dilakukan dengan cara research labor 

komputer guna mempraktekkan langsung hasil dari analisa yang bertujuan 
untuk menguji kebenaran sistem yang dirancang. 

 
2.2 Pemodelan UML 

 Perancangan sistem dengan menggunakan pemodelan UML (Unified 
Modelling Language). UML adalah bahasa pemodelan untuk sistem atau perangkat 
lunak yang berparadigma (berorientasi objek)[2].  

 
2.2.1 Use Case Diagram 

 Use Case diagram adalah deskripsi fungsi dari sebuah sistem dari prespektif 
pengguna. Use case  bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal interaksi antara 
user (pengguna) sebuah sistem dengan sistemnya sendiri melalui cerita bagaimana 
sebuah system dipakai. 
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Gambar 1. Use Case Diagram 

 
 Pada bagian ini akan dijabarkan aktor yang terlibat dalam sistem penjualan 
tas online pada Mendi Shopping. Untuk mengetahui definisi aktor yang ada pada use 
case diagram dapat dilihat pada Tabel 1 berikut : 
 

Tabel 1 Defenisi Aktor 

No Aktor Peran 

1 Pengunjung 
Sebagai pengunjung website tetapi tidak dapat 
melakukan login ke sistem. 

2 Member 
Sebagai pengguna website yang melakukan 
pemesanan tas dan telah terdaftar di dalam sistem. 

3 Admin Sebagai administrator yang memanajemen sistem. 

 
2.2.2 Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur dan deskripsi class, package dan 
objek beserta hubungan satu sama lain[3]. Class diagram pada sistem ini  dapat 
dilihat pada Gambar 2 berikut: 
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Gambar 2. Class Diagram 

 
2.2.3 Activity Diagram 

Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan sifat dinamis secara 
alamiah sebuah sistem dalam bentuk model aliran dan kontrol dari 
aktivitas ke aktivitas lainnya[4]. Activity diagram menggambarkan berbagai alir 
aktivitas dalam sistem  yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir 
berawal, decision yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Aliran 
aktivitas yang dilakukan pengunjung didalam sistem dapat dilihat pada Gambar 3 
berikut ini :  

  
Gambar 3. Activity Diagram Pengunjung  
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Activity diagram member mengambarkan aliran aktivas atau aliran kerja 

yang dilakukan member di dalam sistem dari mulai kegiatan sampai kegiatan yang 
dilakukan berakhir.  Model Activity diagram tersebut dapat dilihat pada gambar 4 
Berikut ini : 

 
Gambar 4. Activity Diagram Member 

 
Activity Diagram admin mengambarkan aliran aktivas atau aliran kerja 

yang dilakukan administrator sistem. Model Activity diagram tersebut dapat dilihat 
pada gambar 5 Berikut ini : 

SistemMember

Menu Utama

Login

Verifikasi Login

Lihat Info Produk

Entry Data Pemesanan

Lihat Daftar Pemesanan

Cetak Bukti Pemesanan

Proses Cetak Bukti Pemesanan

Bukti Pemesanan

Logout



Kumpulan jurnaL Ilmu Komputer (KLIK) 
 Volume 04, No.01 Februari 2017 

ISSN: 2406-7857 
 

 

 
Sistem Informasi Penjualan Tas Berbasis Web Dengan Pemodelan UML | 7 

 

 
Gambar 5. Activity Diagram Admin 

 
2.2.4 Sequence Diagram 

Interaksi dari objek yang disusun dalam suatu urutan waktu / kejadian 
tertentu dalam suatu proses, dapat digambarkan dengan sequence diagram[5]. 
Sequence Diagram pada saat melakukan login dapat dilihat pada Gambar 6 berikut: 
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Gambar 6. Sequence Diagram Login 

 
Dalam melakukan kegiatan input data barang terdiri dari beberapa obyek 

dan pesan yang dapat digambarkan dengan mengunakan sequence diagram. Model 
sequence diagram  terebut dapat dilihat pada Gambar 7 berikut : 

 
Gambar 7. Sequence Diagram Entry Data Barang 
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Sequence diagram pada saat member melakukan kegiatan transaksi. Model 
sequence diagram  terebut dapat dilihat pada Gambar 8 berikut : 

 

 
Gambar 8. Sequence Diagram Transaksi Member 

 
Model sequence diagram cetak laporan data barang dapat dilihat pada 

gambar 9 berikut : 

 
Gambar 9. Sequence Diagram Laporan Data Barang 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Tampilan halaman utama dapat dilihat pada gambar 10 berikut : 

 
Gambar 10. Tampilan Halaman Utama 

 
Tampilan form pendaftaran member bisa dilihat pada gambar 11 berikut : 

 
Gambar 11. Form Pendaftaran Member 
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Form login member dapat dilihat pada gambar 12 berikut : 

 

Gambar 12. Form Login  
 

Tampilan daftar barang tersebut dapat dilihat pada gambar 13 berikut ini : 

 
Gambar 13. Tampilan Daftar Barang 

 
3.1 Tampilan Daftar Pemesanan Barang 

Setelah memilih barang yang akan dibeli dan menginputkan jumlah 
pemesanan, maka akan tampil halaman daftar pemesanan. Daftar pemesanan juga 
tersimpan di dalam keranjang belanja pada bagian kiri halaman. Jika masih ada 
barang yang ingin dipesan, member dapat kembali lagi pada halaman daftar barang. 
Tampilan daftar pemesanan dapat dilihat pada gambar berikut 14 ini : 
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Gambar 14. Tampilan Daftar Pemesanan 

 
3.2 Halaman Transaksi Member 

Halaman transaksi member merupakan tampilan yang muncul saat member 
telah melakukan pembelian dengan menekan tombol save. Tabel transaksi tersebut 
berisi tentang rincian pembelian yang dilakukan oleh member.  Tampilan tabel 
transaksi terdapat pada gambar 15 : 

 

 
Gambar 15. Halaman Transaksi Member 

 
3.3 Halaman Laporan Data Barang 

Pada laporan data barang menampilkan kode, nama, satuan serta harga 
barang secara lengkap dari semua barang yang terdapat pada Mendi Shopping. 
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Halaman ini hanya bisa diakses oleh admin dari sistem. Tampilan halaman laporan 
data barang tesebut dapat dilihat pada Gambar 16 berikut : 

 

 
Gambar 16. Tampilan Laporan Data Barang 

 
 
4.  KESIMPULAN DAN SARAN 
4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil 
kesimpulan yang merupakan hasil dari penelitian, sebagai berikut : 
a. Penggunaan aplikasi website dapat mempermudah pelanggan dalam 

melakukan pemesanan atau pembelian barang pada Mendi Shopping karena 
lebih efisen dalam hal waktu dan juga jarak. 

b. Pengelolaan penjualan barang menjadi lebih akurat dan tepat karena tidak lagi 
menggunakan sistem manual tetapi sistem komputerisasi yang menggunakan 
database sebagai media penyimpanan data. 

c. Website juga dapat menjadi media promosi yang menginformasikan produk-
produk terbaru dan berkulitas sehingga dapat meningkatkan grafik penjualan 
pada Mendi Shopping. 

 
4.2 Saran 

Sistem yang berjalan pada Mendi Shopping sudah cukup baik, namun sebuah 
sistem tidak ada yang benar-benar sempurna tetapi hanya lebih menyempurnakan 
sistem sebelumnya. Oleh karena itu perlu diadakan perbaikan dan pengembangan 
secara terus-menerus guna meningkatkan kinerja website. Berikut merupakan 
saran-saran yang telah disimpulkan : 
a. Pengoptimalan penggunaan alat bantu yang sesuai dengan sistem, sehingga 

validasi dan akurasi data bisa dilakukan secara maksimal. 
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b. Peningkatan pengamanan database agar keamanan data lebih terjamin dan 
terhindar dari serangan injeksi. 

c. Penambahan layanan konfirmasi pembayaran oleh pelanggan secara online. 
d. Sistem ini masih belum sempurna dan masih terdapat kekurangan sehingga 

dapat dikembangkan lebih baik lagi, bagi yang berkeinginan untuk 
mengembangkan agar lebih memperhatikan pada rancangan dan proses dari 
sistem ini. 
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